
※新型コロナウイルス感染症拡大の状況等により、当パンフレットに記載しているプログラムの内容に変更が生じる場合がございますので、事前に公式webで
最新の情報をご確認いただきますようお願い申し上げます。

総合パンフレット

Please visit our official website for more details.  https://kyoto-steam.com/en/  （English）
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About 本 事 業 に つ い て

Schedule プ ロ グ ラ ム 日 程

産業革命以来の人類の進歩は、地球温暖化や巨大災害により生存が脅かされ、

宗教対立やテロなどにより人類の間で分断が進むなど行き詰まりを見せています。

また、文明の進歩が人類に幸福をもたらすという素朴な期待は、

ITの発達により深刻なリスクと背中合わせであることが一般的な認識となり、未来への懐疑も深まっています。

こうした中で、長年にわたり多くの自然災害に見舞われ、

幾多の戦乱に巻き込まれながらも、古代からの文化が途絶えることなく承継されている京都が、

東洋的な自然と人間との共生や日本的な宗教的寛容という土壌の下で、

新たな未来に向けて現在の営み及びその源泉となるものを耕し、育み、磨くこと（CULTIVATES）が現在、改めて求められています。

本プロジェクトを通じて、世界の未来に希望が持てる社会を京都そして日本から構想し、発信します。

KYOTO CULTIVATES
京都は耕す、育む、磨く

アート×サイエンス・テクノロジーをテーマに、未来志向で革新的なプロジェクトにより構成されるフェスティバル。

「世界の未来に希望が持てる社会を構想し発信すること」をビジョンとし、

フェスティバルの起点となった〈KYOTO CULTIVATES PROJECT〉の理念「京都は耕す、育む、磨く」を体現する祭典を目指しています。

アーティスト、科学者や研究者、職人や技術者、さらには子どもから大人までが参画し、

企業や大学・研究機関と協働して、多彩なプロジェクトを進めており、

その成果やプロセスを、展覧会、公演、トーク、ワークショップなどの形で発表します。

長引くコロナ禍。厳しい状況であっても、文化芸術の灯を絶やさない。

そんな決意で、様々な工夫と万全の感染症対策の下、「アート×サイエンス・テクノロジー」をテーマとした

「KYOTO STEAM－世界文化交流祭－」を開催いたします。

ぜひ京都・岡崎地域で、芸術と科学の融合をお楽しみください。

京都市長 門川 大作
KYOTO STEAM －世界文化交流祭－  実行委員会 評議会議長

Greeting ご あ い さ つ
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Sony Design
ONE DAY, 2022/2050 Sci-Fi Prototyping

アメノシタ・パビリオン

アート×サイエンス IN 京都市動物園
アートで感じる？チンパンジーの気持ち （展示・ミニトーク）

NAQUYO－平安京の幻視宇宙－
KYOTO STEAM in collaboration with MUTEK.JP

平安拾遺譚 cirque de kyoto

HIxTO（ヒクト） 「bug」

STEAM THINKING －未来を創るアート 京都からの挑戦－ 
Art × Science GIG（京都芸術大学）
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Sony Design
ONE DAY, 2022/2050 Sci-Fi Prototyping

KYOTO STEAM
事業創発・未来フォーラム2022

学問の〈根・音・ね〉

KYOTO STEAM 2022
国際アートコンペティション

STEAM THINKING －未来を創るアート 京都からの挑戦－ 
Art × Science GIG （京都市立芸術大学）
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STEAM THINKING －未来を創るアート 京都からの挑戦－ 
Art × Science GIG （京都市立芸術大学）

アート×サイエンス IN 京都市動物園
アートで感じる？チンパンジーの気持ち （発表会）

2022年2月

KYOTO STEAM 2022
国際アートコンペティション 休

休

休 休 休 休

※STEAM…Science(科学)、Technology(技術)、Engineering(工学)、Arts(芸術)、Mathematics(数学)の頭文字を組み合わせたもの

01 KYOTO STEAM KYOTO STEAM 02



Sony Design

ONE DAY, 2022/2050 Sci-Fi Prototyping

ソニーのデザイン部門は今年で60周年を迎えました。これを記念し
『ONE DAY, 2022/2050 Sci-Fi Prototyping 』展を開催
いたします。ソニーの最先端技術を詰め込んだAI x Robotics
カテゴリーを中心とした、デザイナーとエンジニアが創る「2022年の
リアル」と、デザイナーとSF作家がコラボレーションし、Sci-Fi
プロトタイピングの手法を用いて描き出したその先の「2050年の
ありうる未来」。いつかどこかで交差するかもしれない２つの世界の
デザインクリエーションをご体感ください。

開催日時 12月18日（土）～2022年1月9日（日）
10～18時
ロームシアター京都 ノースホール
どなたでも
無料
不要

Programs プ ロ グ ラ ム 概 要

※12月27日（月）～1月1日（土・祝）は休展

会 場

対 象

料 金

申 込

KYOTO STEAMのシンボルとして、建築家・藤本壮介氏の新作となる
パビリオンを展示します。人が集まり、憩うことのできる機会は、コロナ禍
にある私たちにとって、これまでとは違った意味や価値を持つのかも
しれません。古来日本では、宇宙のことをアメノシタと訓読していたと
いいます。大きな屋根の下に広がる世界。ほんの短い間ですが、人が
ゆるやかに集い、自然と人工物、自然と人の間にあるエネルギーや
ゆらぎを体感できる空間を創出します。

開催日時 12月18日（土）～12月26日（日）
10～20時
ロームシアター京都 ローム・スクエア
どなたでも
無料
不要

会 場

対 象

料 金

申 込

アメノシタ・パビリオン

アート×サイエンス IN 京都市動物園

アートで感じる？チンパンジーの気持ち

ヒトにとってアートとは何か。アーティストと研究者がこの根源的な
問いに迫るプログラム。4年目となる今年度は、青木陵子＋伊藤存が
制作したチンパンジーのための映像作品を使って、これまでにない
環境エンリッチメントに挑戦。展示だけでは伝えきれないチンパンジーの
反応やプロジェクトの舞台裏について、研究者とアーティストが話す
ミニトークや、検証結果を報告する発表会も行います。

開催日時 【①展示】12月18日（土）～26日（日）10～15時

【②ミニトーク】12月18日（土）11時半～12時
　　　　　　　　   25日（土）13時半～14時
　　　　　　　　   26日（日）13時半～14時

【③発表会】2022年２月５日（土）14～16時
京都市動物園
①②どなたでも③中学生以上
無料（別途要入園料）
①不要。②前日までに③１月31日(月)までに
公式webサイト〈上記QRコード〉から
（定員 ： ②各回20名③40名。先着順）

会 場

対 象

料 金

申 込

MUTEK.JPとの共同による「平安京のサウンドスケープ（音風景）創造」を
テーマとしたアートプロジェクト。かつて平安京を包みこんでいたであろう
音空間を最新の立体音響と映像でバーチャルに再現し、イマーシブ
（没入型）空間で体験できる①「Immersive Sound Installation」と、
同空間内で最先端の電子音楽と雅楽（笙）、ダンスを融合させたライブ公演
②「Immersive Sound Live Performance」を開催します。

開催日時 【①インスタレーション】12月23日（木）・24日（金） 
16時半・17時・17時半・18時・18時半・19時〈各回15分〉
【②ライブパフォーマンス】12月25日（土）
14時・18時〈各回約２時間〉
ロームシアター京都 サウスホール
小学生以上
①無料②1,000円（中学生以下は無料　  ）
①各日16時から会場にて受付（各回定員30名。先着順）
②11月18日（木）から12月24日（金）19時に、
　ロームシアター京都オンラインチケット等から
　（各回定員100名。先着順）

会 場

対 象

料 金

申 込

※12月19日（日）13時半～14時にオンライン配信を実施

※20日(月)は休園

KYOTO STEAM in collaboration with MUTEK.JP
NAQUYO －平安京の幻視宇宙－

※1.舞台上での鑑賞のため、靴を脱いでご覧いただきます。
※2.詳細は公式webサイト〈上記QRコード〉をご確認ください。

https://www.sony.com/ja/SonyInfo/design/oneday2050/

映像に関心を示すチンパンジーのロジャー（左）とコイコ（右）

※1

※2
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現代につながる大衆芸能のルーツである「猿楽」。その高いエンター
テインメント性を活かした、京都ならではの現代的な芸能「cirque 
de kyoto(京都のサーカス) 」の創作を通じて、平安時代から京都の
人々が担ってきた文化創成のプロセスそのものの具現化に取り組む
プログラム。古典文学のモチーフとしてきた『新猿楽記』『梁塵秘抄』。
2つの文学作品に共通するテーマ：「多様性」を表象するパフォー
マンスを、平安京を象って創建された平安神宮・神苑を舞台に繰り
広げます。

開催日時 12月26日（日）14～16時（入場は15時まで）
平安神宮 神苑（尚美館）
どなたでも
無料
【事前申込】11月2日（火）から12月23日（木）17時に
公式webサイト〈上記QRコード〉
またはFAX（075-752-2233）で（先着順）
【当日申込】詳細は、12月10日（金）から公式web
サイト〈上記QRコード〉で公開（先着順）

会 場

対 象

料 金

申 込

平安拾遺譚 cirque de kyoto

私たちの暮らしに身近なものを切り口に、「KYOTO STEAM－世界
文化交流祭－」のテーマである、アート×サイエンス・テクノロジーを
気軽に体感できるマーケット。こだわりの食べ物や小物のお店は
もちろん、参加型プログラムやトーク・プログラムなど、多彩な催しで
おもてなし。お子様から大人までお楽しみいただけます。

開催日時 12月25日（土）・26日（日）10～16時
ロームシアター京都 プロムナード（北側）ほか、岡崎公園
どなたでも（一部プログラムは小学生以上）
無料
不要（一部予約優先の催し有）

会 場

対 象

料 金

申 込

OKAZAKI MARKET+

OKAZAKI MARKET+の多彩な催し

「人類はいかにパンデミックに遭遇し、対処し、時代を
そして生活を変化させてきたのか」をテーマとした、
アーティストや様々な分野の専門家によるトーク
セッションです。

「きっかけの発見」
トーク・プログラム（全3回）

「幸福を呼ぶ新しいいきもの」を想像して絵を描き、
デジタルデバイスで読み取って、ディスプレイ上に
「いきもの」が集う園を作ります。アートやサイエンスの
専門家によるミニレクチャーも行います。

参加型プログラム
「幸福を呼ぶ新しいいきものの園」

こだわりの詰まった本やコーヒー、お菓子、クラフト
作品、骨董品などが集う各種マーケットを同時開催
予定。ロームシアター京都と岡崎公園を中心に
にぎわいをもたらします。

個性豊かな品に出会えるマーケット

昨年度のリレー・トークの様子 ※実際の展示形態とは異なります。 平安蚤の市

『梁塵秘抄2021 cirque de kyoto』（2020年度制作）より

※各催しの内容や申込方法等の詳細は公式webサイト
　〈上記QRコード〉をご確認ください。

「ヒトとヒトがクロスする」ことを通して、身体から社会をデザインする
ことを目指すアーティスト・コレクティブHIxTO（ヒクト）による展示と
パフォーマンス。予期せぬエラーとして現れるバグは、時に我々人間に
とって生存に活かすための進化の転機となります。「本作は新しい
価値や創造を見出すバグと対峙し、私たちが生きていく事を今一度
思考し、そして創造する。この作品は他者と共に生きることそのもので
ある。」（本作コンセプト文より）

開催日時 【①展示】12月24日（金）10～14時
　　　　12月25日（土）13～15時
　　　　12月26日（日）10～13時
【②パフォーマンス】12月24日（金）16時開演
　　　　　　　 12月25日（土）11時開演・16時開演
　　　　　　　 12月26日（日）14時開演
京都市美術館 別館2階 展示室
どなたでも
①無料②1,000円・中学生以下無料
①不要②12月23日（木）までに公式webサイト
〈上記QRコード〉から（各回定員80名。先着順）

会 場

対 象

料 金

申 込

HIxTO（ヒクト）

「bug」

※前売・当日同料金

©HI×TO

（各回約1時間）

Programs プ ロ グ ラ ム 概 要
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KYOTO STEAM

1000年先まで続く「文化で未来を作る」をコンセプトに、STEAM
各分野の専門家たちが、事業の創発に取り組む「Kyoto Cultivates 
Team」。フォーラムでは、取組を通じて創発されたプロジェクトの事業
計画発表や活動報告を行います。

開催日時 2022年1月21日（金）18時～20時半
オンラインLIVE配信

どなたでも無料で視聴可能
不要
【オープニング】 
Kyoto Cultivates Team 活動成果報告
【第一部】 
創発プロジェクト 事業キックオフ
【第二部】 
KYOTO DAIRI PROJECT
『平安京にウグイスは啼いていたのか』

会 場

料 金

申 込

内 容

事業創発・未来フォーラム2022
KYOTO STEAM 2022

国際アートコンペティション

アーティストと企業・研究機関が、対話を重ね制作した作品を展覧し、
表彰する、日本で類を見ない形式の国際コンペティション。2020年度
中に実施した公募にエントリーした41件の企業・研究機関と111件の
作品プランの中から、審査会によって11組のアーティストと企業等の
組合せを選抜しました。この11組が「アート×サイエンス・テクノロジー」の
可能性を体現することを目指して制作したコラボレーション作品を展覧
します。領域横断的な実践によって創作される新たな芸術作品に、
どうぞご期待ください。

開催日時 2022年1月29日（土）～2月13日（日）10～18時

京都市京セラ美術館 新館 東山キューブ
どなたでも
一般1,000円、中学生以下無料

会 場

対 象

料 金

※月曜日休館

「KYOTO STEAM 事業創発・未来フォーラム2021」（2021年3月26日） 「KYOTO STEAM 2020　国際アートコンペティション スタートアップ展」の様子（撮影 ： 麥生田 兵吾）

※上記QRコードよりアクセス

活動分野の異なる参画者が、対話を重ねながら、それぞれの専門分野の
原点にある「問い」から現在に至るまでの歴史と、その連鎖を仮想
空間等で可視化することを試みるプロジェクト。「世界とは何か」、「物質
とは何か」、「自分とは何か」。根本の問いから紡ぎ出された山のような
問いの歴史と連関を議論し、歴史のうちに今の自分の立ち位置を確認
したいと考えます。多彩な参画者とともに9月から継続してきた
勉強会を振り返り、「問い」の連なりを体感できる空間を構想します。

開催日時 2022年1月29日（土）14～16時
京都市京セラ美術館 講演室
どなたでも
無料
1月28日（金）までに公式webサイト〈上記QRコード〉から

会 場

対 象

料 金

申 込

学問の〈根・音・ね〉

2018年度より京都市内の芸術系大学を拠点に企業が協力し、アー
ティストとサイエンティストが取り組んできたワークショップ「STEAM 
THINKING LABO」の総括的作品展。同LABOは「科学技術にできる
ことの素晴らしさより、できないことの価値に向き合う」「科学技術で
みえるものの魅力より、みえないものの深淵を探る」という探究を極め、
一般的なものづくりの型から意図して離れようと挑戦してきました。
本展は、アートとサイエンス・テクノロジーの新たな視座や「問い」を発見
する機会になるでしょう。

開催日時 【①京都芸術大学】
12月23日（木）～27日（月）10～18時
【②京都市立芸術大学】
2022年1月28日（金）～2月1日（火）10～18時
ロームシアター京都 パークプラザ3F第1会議室
どなたでも
無料
不要

会 場

対 象

料 金

申 込

STEAM THINKING－未来を創るアート 京都からの挑戦

Art×Science GIG

過去の「Art × Science GIG」の様子（撮影 左 ： 顧 剣亨、右 ： 麥生田 兵吾）

（定員50名。先着順）

※京都市京セラ美術館の公式webサイトで11月2日（火）から販売

Programs プ ロ グ ラ ム 概 要
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JR東海道本線

地下鉄東西線

京阪京津線

地
下
鉄
烏
丸
線

京
阪
本
線

JR奈良線
東海道新幹線京都

山科

丸太町 神宮丸太町

出町柳今出川

烏丸大宮
京都
河原町

三条 東山 蹴上

御陵

東野

椥辻

三条
京阪

祇園四条

清水五条

七条

東福寺

四条

五条

九条東寺

烏丸
御池

二条
城前

京都市
役所前

阪急京都線

近
鉄
京
都
線

Map 会 場

※20日(月)は休園

※月曜日休館

平安神宮

岡崎公園

ロームシアター京都

京都市動物園京都市美術館別館

京都市京セラ美術館

Sony Design
ONE DAY, 2022/2050 Sci-Fi Prototyping
2021年12月18日（土）～2022年1月9日（日）

手指のこまめな
消毒をしましょう。

体調不良の方は
ご来場を
お控えください。

マスクを
着用しましょう。

周りの人との
間隔をとりましょう。

新型コロナウイルス接触確認アプリ（COCOA）のインストールを推奨いたします。 　

ご来場のみなさまへ

新型コロナウイルス感染予防のために

□ 京都市営地下鉄東西線 「東山」 駅下車1番出口より徒歩約10分
□ 京阪電鉄 「神宮丸太町」 駅下車2番出口より徒歩約13分
□ 市バス32・46系統、京都岡崎ループ 「岡崎公園ロームシアター京都・みやこめっせ前」 下車すぐ
□ 市バス5・86・100系統 「岡崎公園 美術館・平安神宮前」 下車徒歩約5分
□ 市バス31・201・202・203・206系統 「東山二条・岡崎公園口」下車徒歩約5分

〒606-8342 京都市左京区岡崎最勝寺町13　TEL.075-771-6051

ロームシアター京都

□ 京都市営地下鉄東西線 「蹴上」 駅下車1番出口より徒歩約7分
□ 京都市営地下鉄東西線 「東山」 駅下車1番出口より徒歩約10分
□ 京都岡崎ループ 「動物園正門前」 下車すぐ
□ 市バス5・32・100系統 「岡崎公園 動物園前」 下車徒歩約2分
□ 市バス46系統 「岡崎公園 美術館・平安神宮前」 下車徒歩約5分
□ 市バス31・202・203・206系統 「東山二条・岡崎公園口」 下車徒歩約10分

〒606-8333 京都市左京区岡崎法勝寺町 岡崎公園内　TEL.075-771-0210

京都市動物園

□ 京都市営地下鉄東西線「東山」駅より徒歩約8分
□ 市バス5・46・86系統「岡崎公園 美術館・平安神宮前」下車すぐ
□ 市バス32系統「岡崎公園 ロームシアター京都・みやこめっせ前」下車すぐ

〒606-8344 京都市左京区岡崎円勝寺町124　TEL.075-771-4334

京都市京セラ美術館

ノースホール

アメノシタ・パビリオン
2021年12月18日（土）～12月26日（日）

ローム・スクエア

学問の〈根・音・ね〉
2022年1月29日（土）

講演室

□ 京都市営地下鉄東西線 「東山」 駅下車1番出口より徒歩約10分
□ 京阪電鉄 「神宮丸太町」 駅下車2番出口より徒歩約13分
□ 市バス32・46系統、京都岡崎ループ 「岡崎公園ロームシアター京都・みやこめっせ前」 下車すぐ
□ 市バス5・86・100系統 「岡崎公園 美術館・平安神宮前」 下車徒歩約5分
□ 市バス31・201・202・203・206系統 「東山二条・岡崎公園口」下車徒歩約5分

〒606-8342 京都市左京区岡崎最勝寺町13　TEL.075-771-4334

京都市美術館 別館

HIxTO（ヒクト）
「bug」
2021年12月24日（金）～26日（日）

2階 展示室

□ 京都市営地下鉄東西線 「東山」 駅下車1番出口より徒歩約10分
□ 京阪電鉄 「三条」 駅 「神宮丸太町」 駅より徒歩約15分
□ 市バス32･46系統 「岡崎公園ロームシアター京都･みやこめっせ前」 下車徒歩約5分
□ 市バス5･86･100系統 「岡崎公園 美術館･平安神宮前」 下車徒歩約5分
□ 市バス201･202･203･206系統「東山二条･岡崎公園口」下車徒歩約5分

〒606-8341 京都市左京区岡崎西天王町97　TEL.075-761-0221

平安神宮

平安拾遺譚 cirque de kyoto
2021年12月26日（日）

神苑（尚美館）

OKAZAKI MARKET+
2021年12月25日（土）・26日（日）

NAQUYO －平安京の幻視宇宙－
KYOTO STEAM in collaboration with MUTEK.JP

2021年12月23日（木）～12月25日（土）

サウスホール

STEAM THINKING－未来を創るアート 京都からの挑戦
Art×Science GIG
2021年12月23日（木）～27日（月） 2022年1月28日（金）～2月1日（火）

3F会議室1
KYOTO STEAM 2022
国際アートコンペティション
2022年1月29日（土）～2月13日（日）

新館 東山キューブ

アート×サイエンス IN 京都市動物園
アートで感じる？チンパンジーの気持ち
2021年12月18日（土）～26日（日）

プロムナード（北側） ほか 岡崎公園

各会場へは、公共交通機関をご利用ください。

※12月27日（月）～1月1日（土・祝）は休展
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