
KYOTO STEAM－世界文化交流祭－

KYOTO STEAM
事業創発・未来フォーラム2022

― STEAMが生み出す文化・新事業―
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開催日時：2022年1月21日（金）18時00分－20時30分
開催方法：オンラインLIVE配信

（KYOTO STEAM公式YouTubeチャンネル）
https://youtu.be/0xZ2khm7wus

特別協力：engawa KYOTO

「KYOTO STEAM－世界文化交流祭－」が培ってきたネットワークをベースに、企業、アー
ティスト、大学等、アート×サイエンス・テクノロジーに関わる人材が集まり、1000年先まで
続く「文化で未来を作る」をコンセプトに事業創発に取り組む「Kyoto Cultivates Team」。

2019年度の結成を経て、2021年度までの成果報告を行うフォーラムをオンラインで開催しま
す。

左のQRコードか
らアクセスいただ
けます。

KYOTO STEAM－世界文化交流祭－実行委員会

〒606-8536 京都市左京区粟田口鳥居町2番地の1 京都市国際交流会館内

（京都市 文化市民局 文化芸術都市推進室 文化芸術企画課）

担当：西田 TEL.075-752-2212 FAX.075-752-2233

Email : info@kyoto-steam.org 令和３年度 文化庁 文化芸術
創造拠点形成事業

2022年1月13日（市政・経済同時）プレスリリース

https://youtu.be/0xZ2khm7wus
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Kyoto Cultivates Team ※Cultivates … 耕し、育み、磨く

「Kyoto Cultivates Team」は、アート×サイエンス・
テクノロジーをテーマに、文化芸術の新たな可能性を世に
問う文化フェスティバル「KYOTO STEAM－世界文化交流
祭－」（主催：KYOTO STEAM－世界文化交流祭－実行委
員会）の一環として、 2019年度にスタートした取組です。
企業、アーティスト、大学等、STEAM（科学，技術，

工学，芸術，数学）の専門家等が一堂に会し、様々な社会
課題等について「文化」を基軸に語り合った時、どのよう
な新たな事業が創発されるのか？また、そこから生まれる
新たな文化でどのような未来が展望できるか？という社会
実験に取り組み、未来の京都の「価値創造」の種まきを実
施しています。

KYOTO STEAM事業創発・未来フォーラム2022

本フォーラムでは、創発された2つの事業プロジェクトの事業テイクオフに加え、昨年度に
事業キックオフした「KYOTO DAIRI PROJECT」2年目の活動報告を行います。

■プログラム
オープニング Kyoto Cultivates Team活動成果報告
第一部 創発プロジェクト 事業テイクオフ

(1) 中今－center of past & future－
(2) よわみプロジェクト

第二部 KYOTO DAIRI PROJECT 「平安京にウグイスは啼いていたのか」

■出 演
オープニング
渡辺広之（京都芸術大学芸術教養センター客員教授／

KYOTO STEAM－世界文化交流祭－実行委員会事業創発部会長）
第一部

(1) 北林功（COS KYOTO株式会社代表取締役／文化ビジネスコーディネーター）
谷崎テトラ（放送作家／京都芸術大学客員教授）

(2) 倉増京平（大阪大学大学院工学研究科招聘研究員）
増田修治（株式会社電通京都支社営業部長）

第二部
(1) 挨拶 櫻井繁樹（KYOTO DAIRI PROJECT 委員長）
(2) ロードマップ報告&ロゴ発表 佐藤慎一（KYOTO DAIRI PROJECT 事務局長）
(3) ご来賓挨拶
(4) 基調講演 井上満郎氏（京都市歴史資料館館長／京都産業大学名誉教授）

講演テーマ「国際都市としての平安京」
(5) 徹底対話 「200年後の京都にウグイスは啼きつづけているか」

井上満郎氏（既出）
平竹耕三（京都産業大学文化学部教授／KYOTO DAIRI PROJECTメンバー）
松浦俊昭（壬生寺貫主／KYOTO DAIRI PROJECTメンバー）
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KYOTO STEAM－世界文化交流祭－の広報用画像を貸し出しております。使用を希

望される場合は、公式WEBの使用申込書に必要事項を記載のうえ、メールでKYOTO

STEAM－世界文化交流祭－実行委員会までご連絡ください。申込受付後、3日（祝休日

を除く）以内に広報用画像をダウンロードできるURLとパスワードを、メールにてお知

らせします。3日間を過ぎても連絡が無い場合は、再度ご連絡頂きますようお願いいたし

ます。

画像の提供について

また、記事等に広報用画像を掲載される際には、作家名や作品名等を確認しますので、

画像とテキストが掲載されたレイアウト原稿を事前に実行委員会までご提出ください。

3日（祝休日を除く）程度で内容を確認のうえご連絡します。

KYOTO STEAM－世界文化交流祭－公式WEBサイト：https://kyoto-steam.com/

2022年1月13日（市政・経済同時）プレスリリース

取材等の申込について

取材等をご希望の場合は，次の担当までご連絡ください。

KYOTO STEAM－世界文化交流祭－実行委員会事務局

担当：西田（にしだ）

TEL.075-752-2212 FAX.075-752-2233 Email : info@kyoto-steam.org

KYOTO STEAM－世界文化交流祭－とは

アート×サイエンス・テクノロジーをテーマに、未来志向で革新的なプロジェクトに
より構成されるフェスティバル。「世界の未来に希望が持てる社会を構想し発信するこ
と」をビジョンとし、フェスティバルの起点となった〈KYOTO CULTIVATES
PROJECT〉の理念「京都は耕す、育む、磨く」を体現する祭典を目指しています。
アーティスト、科学者や研究者、職人や技術者、さらには子どもから大人までが参画

し、企業や大学・研究機関と協働して、多彩なプロジェクトを進めており、その成果や
プロセスを、展覧会、公演、トーク、ワークショップなどの形で発表します。

※STEAM…Science(科学)、Technology(技術)、Engineering(工学)、Arts(芸術)、
Mathematics(数学)の頭文字を組み合わせたもの

プロデューサー 平竹耕三(京都産業大学文化学部教授)
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